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1. Ogdlny cel

Ogdlnym celem zabawy jest zdobycie jak najwiecej punktéw za poprawnie wskazanego zwyciezcy
catego turnieju (5 punktéw), poprawnie wskazanego wyniku meczu (3 punkty) i poprawnie
wskazanego rozstrzygniecia meczu (1 punkt).

Osoby uczestniczgce w rozgrywce tworzg pule, ktdra potem jest dzielona na pierwsze 3 miejsca

wedtug:
1. miejsce 50% puli
2. miejsce 30% puli

3. miejsce 20% puli

Przy czym, gdy kilka oséb zdobedzie takg samg liczbe punktéw, wtedy dzielimy proporcjonalnie

sumujac pule za miejsca nizsze.

Przyktady:

Miejsce Liczba punktéw Oczekiwana pula %
1 55 50%

2 48 30%

3 30 20%

Miejsce Liczba punktéw Oczekiwana pula %
1 55 33,33%

1 55 33,33%

1 55 33,33%

Miejsce Liczba punktéw Oczekiwana pula %
1 58 50%

2 53 25%

2 53 25%

Miejsce Liczba punktéw Oczekiwana pula %
1 60 50%

2 58 30%

3 55 10%

3 55 10%

2. Zasady ogolne

Zasady ogdlne mozemy przejrze¢ na stronie https://football-cup-web.com/Home/PointType, ponizej

ich tresc:
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Typy punktacji:

Opis Punkt/y
Poprawnie wskazany zwyciezca catego 5
turnieju (obstawiamy tylko raz przed

rozpoczeciem pierwszego meczu)

Poprawnie wskazany wynik meczu np.: 3

wynik 2:1, obstawiono 2:1
wynik 0:3, obstawiono 0:3
wynik 2:2, obstawiono 2:2
Poprawnie wskazane rozstrzygniecie meczu 1
(zwyciezca lub remis) np.:

wynik 2:1, obstawiono 3:1

wynik 1:3, obstawiono 0:2

wynik 2:2, obstawiono 3:3

Niepoprawnie wskazany typ meczu (brak 0
trafienia wyniku i rozstrzygniecia)

Dodatkowy opis:

o Typy mozna dokonywad do godziny rozpoczecia meczu, pdzniej pola sg zablokowane
o Typy mozna zmienia¢, ile razy chcemy, dopdki nie rozpocznie sie mecz
o Mozemy obstawié wszystkie mecze z géry albo kazdy z osobna

3. Dotaczenie do rozgrywki

Klikamy w Rozgrywki -> Zarzadzaj

Nastepnie Dofacz.
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Jestes aktulanie w nastepujacej liczbie rozgrywek: 0

o oo T N
EUro 2020 MistrZostwa EUropy w phce noznej 2020 2021-06-11 21°:00 m
Liga Narodaw UEFA Liga Narodaw UEFA 2018/19 Sowajcaria Brak mozliwosci dotaczenia
LOTTO Ekstrakiasa LOTTO Ekstrakiasa 2018/19 Piast Glwice Brak maziiwoscl dotaczenia
nternational Champions Cup nternational Champions Cup 2018/19 Tottenham Hotspur Brak moziwosci doraczenia

Po kliknieciu w dotgcz automatycznie jestesmy dodani do rozgrywki, rozgrywka staje sie domysing
rozgrywka, w ktorej uczestniczysz.

Mozemy ustawic inng rozgrywke jako domysina klikajgc Zarzadzanie -> Ustaw jako domysing

Opcja "Ustaw jako domysIing" oznacza, ze po rozwinieciu w gtéwnym menu "Rozgrywki" i wybraniu
"Obstaw mecze" / "Wyniki" / "Punktacja" automatycznie bedziemy kierowani do ustawionej
domysinej rozgrywki. W statystykach réwniez, bedziemy kierowani do domysinej rozgrywki.

Ustawienia rozgrywek

e e T T S = S N
MRS el e Ao [ e ]
Misirzostwa Swists 2022 Misirznstwa Swiata w pice no2nej 2022 2022.41.20 1700 Argeniyna igentyra T
Ewn 2020 Mistrzostwa Europy w pice noene) 2020 2021-06-11 2900 wiochy Franca _
Liga Nawootw UEFA Liga Narodéw UEFA 201819 2018-09-06 1600 STwaicans Beigia _
LOTTO Eksirakass LOTTO Eksirakiass 201819 2018-07-20 18.00 Pias! Giwice Legia Warszawa _
Imematianal Champions Cup Intemational Champions Cup 201818 2018-07-21 0300 Tatterham Hotspur Adletica Madryt —

Po dotaczeniu do rozgrywki mamy mozliwos¢ obstawiania i przegladania statystyk w danej
rozgrywce:

4. Ustawienie zwyciezcy turnieju

Wazne jest ustawienie zwyciezcy turnieju, jednorazowo mozemy zdoby¢ 5 punktéw, jezeli trafimy w
poprawny typ. Typ mozemy obstawié do pierwszego rozpoczetego meczu, potem nie mozemy
dokonac edyc;ji.
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Klikamy w Ustaw zwyciezce turnieju

Ustaw zwyciezce turnieju

UWAGA!
Po zmianie lub usunieciu druzyny zapisz zmiany. Aktualny stan ustawionej druzyny
zawsze jest widoczny w tabeli gtéwnej rozgrywek.

Druzyne mozna zmienia¢ dowolng liczbe razy do rozpoczecia rozgrywki.

Status modyfikacii:
Po zapisie USTAWISZ zwyciezce tumigju: Curagao

————

W oknie mozemy $ledzi¢ status modyfikacji. Po wybraniu lub usunieciu klikamy Zapisz zmiany,

druzyna zostanie ustawiona, a aktualnie ustawiong druzyne mozemy podejrze¢ w tabeli gtéwnej
rozgrywek.
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5. Ustawienia ogdélne systemu

W zaktadce Rozgrywki -> Zarzadzaj mamy mozliwosc ustawienia ogdlnych systemu. Obecnie mamy
dwa ustawienia:

e Wiacz / wytacz funkcje powiadomienia mailowego o braku obstawienia meczy
e Wiacz / wytacz funkcje automatycznego zapisu wynikow w obstawianiu meczéw (brak
koniecznosci klikania w przycisk "Zapisz")

| e -

Witacz / wytacz funkcje powiadomienia mailowego o braku obstawienia meczy
Zaznaczamy pole Przypomnij, a nastepnie wybieramy czas w jakim ma przyjs¢ powiadomienie
przypominajaca o braku obstawienia meczéw (zakres czasu min.: 15 minut, max.: 240 minut)

Witacz / wytacz funkcje automatycznego zapisu wynikdw w obstawianiu meczéw (brak
koniecznosci klikania w przycisk "Zapisz")

Po wybraniu tej opcji w zaktadce ,Obstaw mecze” znika przycisk ,,Zapisz”, od tej pory kazda
modyfikacja wyniku zapisuje sie automatycznie, nalezy uwazaé na przypadkowa modyfikacje!
Pamietaj, ze wpisanie niepetnego wyniku dla konkretnego meczu spowoduje, ze nie zostanie on
zapisany.

W zaktadce , Obstaw mecze” pojawia sie alert o wtgczonej opcji auto zapisu.

zostanie Pamigtaj, be wpi powoduje, b¢ nie zostanie on zapisany.

Kotk opis
Diugi opis:

===
Liczba meczow: 72
Obstawionych: 0

Data meczu Gospodarz Godé
2026.06.11 2100 - ] P

20060612 04.00

Faza pucharowa Punkty

6. Zaktadka ,Obstaw mecze”
W tej zaktadce typujemy mecze, najwazniejszy modut, za ktdry zbieramy punkty.

Rozwijamy menu, klikamy ,,Obstaw mecze”
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Liczba meczow: 72
Obstawionych: 0

Data meczu

Gospoain:
P [T |
2026-06-12 04 00 Korea Poksdniowa IE
606122100 wansaa 5]
20260813 0300 A
20260642100 woroe [l
20260812 000 orazyia

Gote

P ——
Hrzr:m
o
[ aragal
[+ E=
e

Faza pucnarowa Punkey

Wyniki mozna obstawiac i modyfikowac do czasu rozpoczecia meczu, kazda préba modyfikacji wyniku
po rozpoczeciu meczu zostanie odrzucona przez system.

Po rozegraniu meczu naliczana jest punktacja, mozemy swobodnie j3 przejrze¢ na tej samej zaktadce:

Krétki opis * Euro 2020
Diugi opis - Mistrzostwa Europy w pice noznej 2020

Liczba meczéw: 36
Obstawionych: 7

Data meczu Gospodarz

Tur 0

2021-05-11 21:00

2021-05-12 18:00

panafg Bl 2
Eelg\a.:l P

2021-05-12 2100

_\IID EI{:

2021-05-13 21:00

Hoandia ) 2
Szkocja
] m—]
Hiszpania E
wegry [t
Francja .:l

2021-06-14 15:00
2021-06-14 18:00
2021-06-14 21.00
2021-06-15 1800

2021-06-15 2100

Legenda:
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0 n Wiochy 1
.
3 | [ Finianaia 1
9 E Rosja 0
1 ~
: :
3 [ ukraina 0

E Czechy

E Stowacja

Sowecja

Portugalia

E Niemey

Faza pucharowa Punktly
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|:| 0 punkt6w Iub punktacja nienaliczona
. wprowadzono Medne dane

/. Zaproponuj zmiany
Klikajac w ,,Zaproponuj zmiany” mozemy wpisac tresé¢ propozycji zmian systemu, mail z propozycja

zostanie wystany do administratora, ktory rozpatrzy indywidualnie kazdg tresc.

Whpisz tresc propozycji zmian:

8. Zaktadka ,Statystyki”
Umozliwia przegladanie nastepujacych statystyk:
e Punktacja — zawodnikéw

Punktacja - zawodnikow

TP razgrywki;
Meirzostva Eurgy w pice nezne| 2024+

llodé wyfiltrowanych danych: 23

e Punktacja - dzienne rezultaty
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Punktacja - dzienne rezultaty

Typ rozgrywi:
[ ————————

ows
wasor - lloé¢ wyfiltrowanych danych: 23
worgre wa s
worcr sk s
20240714 CRT 3
wauru Kania s
20240714 Kemkool 3
worin e s
20240794 mansz ¥
waaar obets s
worcr Ronan s
20240714 Stetan 3

e  Punktacja — wyniki

e rezgrpwK:
Mistrzostwa Eurapy w pllce nozne| 2024 =
ez
— B
Utythownik:
Wzpsoe -
Bat:
zear -
ik

—

Filtry) dodatiowa po:

 Brak o
© vygrana gospodarzy
O Remis
O wygrana geici llos¢ wyfiltrowanych danych: 23
s 2240714 2100 eI 2 [ 1 |e o

2 | 2 | 1

2 1 2 1

2 1 2 1
ey 2240714 2100 [ - | Eeaea 2 1 |m 0
Dorminika 20240714 2400 vsmpena [ | 1 2 | Heanae 2 1 |m 0
wn 20244714 2100 rsmanaT] | 3 R= =E z 1 |&8 1

z | 1 2 | 1

z | 1 2 | 1

z | 1 2 | 1

z | 1 2 | 1
Lewangzz 20240714 2100 tszpanafE] | 3 1 e 2 1 |8 1
rarn 2s0r14 2100 veena [ 1 | 1 | 2 [ 1 | 0

e Rozgrywka - obstawieni zwyciezcy
Rozgrywka - obstawieni zwycigzcy
Zwycigzca rozgrywki
Hiszpania

Typ roagrywii:
Mot Eumcpy wphce otne 2024 < llos¢ wyfiltrowanych danych: 23

FOOTBALL CUP MANUAL V.7.0 8



