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1. Ogólny cel 

Ogólnym celem zabawy jest zdobycie jak najwięcej punktów za poprawnie wskazanego zwycięzcy 

całego turnieju (5 punktów), poprawnie wskazanego wyniku meczu (3 punkty) i poprawnie 

wskazanego rozstrzygnięcia meczu (1 punkt). 

Osoby uczestniczące w rozgrywce tworzą pulę, która potem jest dzielona na pierwsze 3 miejsca 

według: 

1. miejsce 50% puli 

2. miejsce 30% puli 

3. miejsce 20% puli 

Przy czym, gdy kilka osób zdobędzie taką samą liczbę punktów, wtedy dzielimy proporcjonalnie 

sumując pule za miejsca niższe. 

Przykłady: 

Miejsce Liczba punktów Oczekiwana pula % 

1 55 50% 

2 48 30% 

3 30 20% 

 

Miejsce Liczba punktów Oczekiwana pula % 

1 55 33,33% 

1 55 33,33% 

1 55 33,33% 

 

Miejsce Liczba punktów Oczekiwana pula % 

1 58 50% 

2 53 25% 

2 53 25% 

 

Miejsce Liczba punktów Oczekiwana pula % 

1 60 50% 

2 58 30% 

3 55 10% 

3 55 10% 

 

2. Zasady ogólne 

Zasady ogólne możemy przejrzeć na stronie https://football-cup-web.com/Home/PointType, poniżej 

ich treść: 

 

 

https://football-cup-web.com/Home/PointType
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Typy punktacji: 

Opis Punkt/y 

Poprawnie wskazany zwycięzca całego 
turnieju (obstawiamy tylko raz przed 
rozpoczęciem pierwszego meczu) 

5 

Poprawnie wskazany wynik meczu np.: 
 
wynik 2:1, obstawiono 2:1 
wynik 0:3, obstawiono 0:3 
wynik 2:2, obstawiono 2:2 

3 

Poprawnie wskazane rozstrzygnięcie meczu 
(zwycięzca lub remis) np.: 
 
wynik 2:1, obstawiono 3:1 
wynik 1:3, obstawiono 0:2 
wynik 2:2, obstawiono 3:3 

1 

Niepoprawnie wskazany typ meczu (brak 
trafienia wyniku i rozstrzygnięcia) 

0 

 

Dodatkowy opis: 

o Typy można dokonywać do godziny rozpoczęcia meczu, później pola są zablokowane 
o Typy można zmieniać, ile razy chcemy, dopóki nie rozpocznie się mecz 
o Możemy obstawić wszystkie mecze z góry albo każdy z osobna 

3. Dołączenie do rozgrywki 

Klikamy w Rozgrywki -> Zarządzaj 

 

Następnie Dołącz. 
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Po kliknięciu w dołącz automatycznie jesteśmy dodani do rozgrywki, rozgrywka staje się domyślną 

rozgrywką, w której uczestniczysz. 

Możemy ustawić inną rozgrywkę jako domyślną klikając Zarządzanie -> Ustaw jako domyślną 

Opcja "Ustaw jako domyślną" oznacza, że po rozwinięciu w głównym menu "Rozgrywki" i wybraniu 

"Obstaw mecze" / "Wyniki" / "Punktacja" automatycznie będziemy kierowani do ustawionej 

domyślnej rozgrywki. W statystykach również, będziemy kierowani do domyślnej rozgrywki. 

 

Po dołączeniu do rozgrywki mamy możliwość obstawiania i przeglądania statystyk w danej 

rozgrywce: 

 

 

 

4. Ustawienie zwycięzcy turnieju 

Ważne jest ustawienie zwycięzcy turnieju, jednorazowo możemy zdobyć 5 punktów, jeżeli trafimy w 

poprawny typ. Typ możemy obstawić do pierwszego rozpoczętego meczu, potem nie możemy 

dokonać edycji. 
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Klikamy w Ustaw zwycięzcę turnieju 

 

 

W oknie możemy śledzić status modyfikacji. Po wybraniu lub usunięciu klikamy Zapisz zmiany, 

drużyna zostanie ustawiona, a aktualnie ustawioną drużynę możemy podejrzeć w tabeli głównej 

rozgrywek. 
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5. Ustawienia ogólne systemu 

W zakładce Rozgrywki -> Zarządzaj mamy możliwość ustawienia ogólnych systemu. Obecnie mamy 

dwa ustawienia: 

• Włącz / wyłącz funkcję powiadomienia mailowego o braku obstawienia meczy 

• Włącz / wyłącz funkcję automatycznego zapisu wyników w obstawianiu meczów (brak 

konieczności klikania w przycisk "Zapisz") 

 

 

 

Włącz / wyłącz funkcję powiadomienia mailowego o braku obstawienia meczy 
Zaznaczamy pole Przypomnij, a następnie wybieramy czas w jakim ma przyjść powiadomienie 

przypominająca o braku obstawienia meczów (zakres czasu min.: 15 minut, max.: 240 minut) 

Włącz / wyłącz funkcję automatycznego zapisu wyników w obstawianiu meczów (brak 

konieczności klikania w przycisk "Zapisz") 
Po wybraniu tej opcji w zakładce „Obstaw mecze” znika przycisk „Zapisz”, od tej pory każda 

modyfikacja wyniku zapisuję się automatycznie, należy uważać na przypadkową modyfikację! 

Pamiętaj, że wpisanie niepełnego wyniku dla konkretnego meczu spowoduje, że nie zostanie on 

zapisany. 

W zakładce „Obstaw mecze” pojawia się alert o włączonej opcji auto zapisu. 

 

6. Zakładka „Obstaw mecze” 

W tej zakładce typujemy mecze, najważniejszy moduł, za który zbieramy punkty. 

Rozwijamy menu, klikamy „Obstaw mecze” 
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Wyniki można obstawiać i modyfikować do czasu rozpoczęcia meczu, każda próba modyfikacji wyniku 

po rozpoczęciu meczu zostanie odrzucona przez system. 

Po rozegraniu meczu naliczana jest punktacja, możemy swobodnie ją przejrzeć na tej samej zakładce: 

 

Legenda: 
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7. Zaproponuj zmiany 

Klikając w „Zaproponuj zmiany” możemy wpisać treść propozycji zmian systemu, mail z propozycją 

zostanie wysłany do administratora, który rozpatrzy indywidualnie każdą treść. 

 

8. Zakładka „Statystyki” 

Umożliwia przeglądanie następujących statystyk: 

• Punktacja – zawodników 

 

• Punktacja - dzienne rezultaty 
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• Punktacja – wyniki 

 

• Rozgrywka - obstawieni zwycięzcy 

 


